Jedi Nation

Rules & Warfare




Waren die Jedi die Hiiter der Republik und Bewahrer des f:rieclcns, te)
stellen sie heute kaum mehr dar
als zuriickhaltende und versponnene Philosophen
in weiten Uml’xéngen.

Das hat sich geéndert.

Das Auftreten und das Verhalten der Jedi
wird von nun an neu definiert.

Dabei unterscheiden wir zwischen dem In Time Verhalten und den
simplen SPielrcgcln.

Das In Time Verhalten I'xéngt weitestgchcnc]
vom einzelnen SPieler ab.

Die SPielrcgeln sind eisern und gclten fiir alle glcich.

Zuerst die Spiclre eln und Stufen.
Diese sind - im Verglcich zZu tclcforiuchdicken SPiclregeln die sich
sowieso keiner merken kann -
juBerst einfach und nachvollziehbar.

Die F‘éhigkeiten wie Force UP und Force Back sind direkt mit der
'cweiligcn Stufe des SPielers ekoppelt.
Es gibt hier also wenig, bis keinen Raum fiir gumme Diskussionen und
den Ruf nach der SL weil sich die chcln - wie so oft - widersPreclﬂen.




FORCE UFP

Du zwingst damit einem anderen Spieler oder NPC
Deinen unbedingten Willen auf.

Ausnahmen:

Andere Jedi (egal welcher stufe),
Roboter (die haberﬁ«aincn eigenen willen),
oder Borg, die ins Kollektiv eingcbunclcn sind
(das sind so viele - die kann niemand kontrollieren) .

FORCE BACK

Du wirfst damit Eine bis maximal Sieben Personen
mittels der Macht
1 bis maximal 7 Meter zuriick.

DAS
L ASERSCHWERT

Zerschneidet Alles und Jeden.

(Es kann iedoch sein das die technischen Méglichkeiten
des Laserschwerts von der SL - sPielbeclingt —abund zu
cingcschr’énkt werden missen!)




JEDISCHULER DER ERSTEN STUFE

Force UP Ix pro SPieltag,
Force Back beliebig oft - 1 Person 1 Meter.

JEDISCHULER DER ZWEITEN STUFE

Force UP 2x pro SPieltag,
Force Back beliebig oft - 2 Personen 2 Meter-.

J EDISCHULER DER DRITTEN STUFE
Force UP X Pro SPieltag,
Force Back beliebig o{:‘: -3 Personen 3 Meter.

JEDIMEISTER DER ERSTEN STUFE

Force UP 4% pro SPieltag,
Force Back beliebig oft - 4 Personen 4 Meter.

JEDIMEISTER DER ZWEITEN STUFE
Force UP 5% pro SPicltag,
Force Back bcliebig OFE - 5 Personen 5 Meter.

JEDIMEISTER DER DRITTEN STUFE

Force UP 6% pro SPieltag,
Force Back beliebig oft - 6 Personen 6 Meter.

J ED!MEISTEIT
Force Up 7x pro Spieltag,
Force Back belieb?g o{‘jl? -7 Pirsonen 7 Meter.

(GROSSMEISTER DER JED!
Force UP beliebig oft,
Force Back beliebig oft - 10 Personen 10 Meter.

(Ein solcher Charakter darf entweder nur als NSC teilnehmen oder aber
mup von der SL spczic” gcnclﬁmigt werden.
Fir einen rcgul'aircn Spiclcr ist diese Stufe bei weitem zu méchtig!)




Das Siegel des Jed;

So wiejeder Mensch eine Unterschrift hat,
haben die Jedi ein Emblem.

Jeder ein Eigenes.
Schiiler wie Meister.

So war das Emblem von Akasha

Jeder Jedi entwirft sein eigenes Emblem.
Diese Zeichen gelten - wenn sie als Sieéel benutzt werden -
als g'ultige Unterschrift...!




AngriﬁC und \/erteidigung

Jedi haben eine eigene Denkungsart, sind aber nicht damlich.
Der Jedi wird nicht willkiirlich und grunc”os
jemanclcn angrehcen oder verletzen.

Wenn er das tut gibt es auch einen Grund dafiir.
Sei es um sich selbst zu scl‘li]tzen, oclcrjemancl Anderen.

In Time ist es also nicht mehr nétig,
zu allem Ja und Amen zu sagen.

Die Jedi waren seitjel‘ler Hiiter und Verteicligcr.
Und um etwas zu Hiiten und zu Verteidigcn
ist Gewalt manchmal unvermeidlich.
Wenn Du also der Meinung bist das es notwcnclig ist
etwas zu tun - dann tu es!
Auch wenn es etwas Radikales ist.

Du kannst - auch als Jedi -
nicht immer mit allen Beteiligtcn Gut Freund sein.

Sei als Jedi offen gegeniiber Allem und Jedem.
Sei Frcungliﬁw und hilfsbereit.
Aber mach Dich aus falsch verstandener Demut
nicht zum untcrwilrﬁgcn LaPPcn.

Vertrete Deinen Stanclpunkt und Deine Meinung.
Auch wenn das Anderen nicht Passt.




Telepathie

Jedi sind keine Telcpathen.
Sie konnen weder Gedanken lesen noch untereinander
wortlos/ gcclanklicl‘n kommunizieren.

Der Force UP darf nicht mit Telcpathie verwechselt werden.

Wihrend ein telepathisch veranlagtcr Charakter
wie zum Beispiel Vulkanier, direkt in die Psyche des Gegenubcr
einc]ringen, kann der Jedi sein Gegenubcr E:diglich dazu bringcn,
eine gewijnschte Information Preiszugeben und/ oder
eine bestimmte Hanc”ung auszufiihren.




Die Wegc der Macht -
In Wahrheit nur die zwei Seiten
ein und derselben Sache

:
—~

Die ,dunkle“ und die ,helle“ Seite der Macht
unterscheiden sich nur durch wenige Asl:)ckte.

Beide Seiten bedienen sich namlich
genau derselben Mittel und Methoden.




In Time...?

Ganz einfach.

Uberleg’ Dir was Du willst und handle danach.
Derjenige der denkt...

o LI . . Ich bin der bose Jedi...!
Ich bin sooo bose das ich mich am liebsten selber beien wiirde.
Und damit auch glcich ieder merkt das ich der Bése bin, kleide ich
mich méglicl'yst Schwarz und trage geﬁ’a’rbte Kontaktlinsen...!«

Klasse. Tolle Idee. Jeder halbwegs normal Veranlagte SPieler wird
dafur sorgen das Du so schnell als méglicl') getc'jtet
oder sonstwie aus dem Verkehr ezogen wirst
um niemand anderem zu sciacﬂen.
Schade um das Kostiim und die Kontaktlinsen...

Wenn ein Jedi den gerac]en Weg - nennen wir es klischeehaft die helle
Seite - bevorzugt, dann wircfger immer mit offenen Karten sPielen.
Jeder wird wissen was seine Absichten und Ziele sind. Er hat keinen
Grund etwas zu vcrschweigen
oder zu l[jgen. Er wird sich bei seinen Entscheidungen
immer nach seinem Gewissen und bestimmten
moralischen cheln richten.

Derjenige der seine Absichten verscl'xleiert, der liigt um sein Ziel zu
erreichen, keinerlei Riicksicht auf die Interessen oder die Gesundheit
anderer nimmt und keinerlei moralische Regeln akze tiert, der Folgt
seinem eigenen, ganz sPezie”en, verschlungenen Pfad. Nennen wir

ies ~
um es zu vereinfachen - die dunkle Seite.

Und das ist schon alles. Ein guter SPieler wird den Jedi so darstellen
das es Sache der anderen SPieler ist herauszufinden mit was sie es
zu tun haben. Ob seine Erklérungen der Wahrheit entsPrechen oder
nicht.

Ein I%uter SPieler wird das tun...
Dem Rest emPFeHe ich schwarze Umhénge, g@cérbte Kontaktlinsen
und einen Ersatzcl'waraldter.




